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CREATIEVE ONTWERPPROCESSEN
* FASENMODEL

* INGREDIENTENMODEL

* JOUW CREATIEVE ONTWERPPROCES

comma






3

ROCES

UR /P

.

C

ENT

UCTU
ERIAAL

AT

E

RIM
M

jad
T
WS 0
e e i o\ o)



creatief maakproces

Fase 1 Fase 2 Fase 3 Fase4 | Fase 5 Fase 6 | Fase 7 Fase 8 Fase 9 | Fase10 Fase 11

Sensatie Realisatie Preparatie Saturatie Frustratie Incubatie Intuitie llluminatie Evaluatie Verificatie Acceleratie
Pope Edwards Wallas Edwards | Vanosma Wallas Policastro | Wallas Cziksze Walllas Christophe
2005 1986 1926 1986 el 1926 1995 1926 nt 1926 & Duijns

& Mihalyi 2006

\de Bruijn 1996

1990

FASENMODEL

Nirav Christophe



Naar Flower & Hayes 1981 taakomgeving (omstandigheden)

opdracht tekst

e onderwerp tot zo ver
e lezer [ toeschouwer

e persoonlijke normen

e Objectieve normen

o tekstsoort

e bedoeling [ voornemens
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lange-termijngeheugen ¥
‘.g : AU o - / SCHRIJFPROCESSEN \
herinneringen van de schrijver ,
kennis van: l :
e het onderwerp plannen terugblikken
o de lezer | toeschouwer «—— eoOproepen e inhoud beoordelen
ervaringen: e ordenen formuleren | e vorm beoordelen
o zintuiglijke indrukken — > | ebedoelingen van de o herschrijven
. gevoelfs o schrijver
e Opvattingen
e betrokkenheid




* ANALYSEER:
JIJ EN JOUW INGREDIENTEN




FASE 1 FASE 2 FASE 3 (+) FASE 4

preparatiefase saturatiefase illuminatiefase |identificatiefase

voorbereiding verzamelfase inzicht zintuigelijke
ervaringen

FASE 5 (+) FASE 6 FASE 7 (+) FASE 8 FASE 9

intuitiefase evaluatiefase incubatiefase realisatiefase verificatiefase

gevoel/toeval tot zo ver broedperiode pre-uitwerking uitwerking
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lange-termi/n

(herinneringen va e

Kennis van:

-het onderwer
-de toeschouwer

Ervaringen:

-zintuiglijke indrukken

-gevoelens
(dialoog met ruimte, beweging)
-opvattingen Y
(aangaan van theatrale convent';-
-betrokkenheid
(stem geven)
-emoties
(Kammerspiele)
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-constante vragen stellen

-licht en ander visueel materiaa
-ruimte en ander vormgevingsmatexy

(‘close your eyes, open your efyHiM

—inbreng van performer/t ek S t /B

-muziek en ander geluidsmateriaa

ndachtverdele
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fysieke omgeving f
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maakproces

Olannen
—-oproepen

-materiaal repeteren
-materiaal herhalen
-materiaal detailleren

("Tooping & scratching
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bewerken p rl
-materiaal herdefinieren /
///

-materiaal eigen maken /
-selecteren

—-formuleren

((editen™>,
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terugblikken
-evaluatie

—-inhoud beoordelen
-vormbeoordelen
-herschrijven

/‘
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/.pdracht
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f-onderwerp/thematiek

tekst/voorstelling

tot zo ver
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